Soru-1: “Problem: Gunlik hayatimizda karsilastigimiz, ¢0zUm aranmas: gereken ve ¢ozumd icin bilgi, mantik,

deneyim ya da dikkat isteyen durumlara denir.”

Problem Cozme adimlarini sirasiyla yaziniz.

ADIM-1:

ADIM-2:

ADIM-3:

ADIM-4:

Soru-2: Asagida bir problem durumu verilerek balik kilg1g1 etrafinda bu probleme sebep olabilecek
icin kutucuklar olusturulmustur. Bu dort kutucuk igerisine mantikli nedenler yaziniz.

nedenler

OZGUR ODEVLERINI
HIC YAPMIYOR

Soru-4: Asagida ki tabloda futbol oyununu sabit ve degiskenlerini isaretleyelim.

SABIT DEGISKEN

GOL SAYISI

HER TAKIMIN OYUNCU SAYISI

MACIN BITiSi iCIN DAKIKA
SAYISI

MACTA GOSTERILEN KART
SAYISI

MACTA Ki HAKEM SAYISI

Soru-5: Asagi da karisik halde verilen mektup gonderme algoritmasini dogru sirasini yanina yazin.

Dikkatlice katlayin 1-
Pulu yapistirin 2-
Postalayin 3-
Ozenle yazin 4-
Zarfa yerlestirip kapatin oS-

Soru-6: Asagida ki ifadelere ‘VE ,VEYA, DEGIL’ mantiksal operatorlerinden uygun olani yazin.

Aysehasta ..........ocoeiiiiiiii, ise okula gelebilir.
[lacim giinde 1 defa sabah ..................cccooeiiiiiiiiinn.. aksam alabilirsin.
Londra ..............ccoeeienn. Ankara illeri bagkenttir.

Soru-8: Asagida ki ifadelere +, -, *,/ uygun sayisal operatdrleri yazin.

32 2 5=35
6 6 9=45







